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अमरू्त . वीडियो संपादन एक बहुत ही कठिन कार्य हो सकता है, 
इसलिए इसमें कोई आश्चर्य की बात नहीं है कि वर्क फ़्लो को 
सवु्यवस्थित करने या कठिन कार्यों को स्वचालित करने के 
लिए कृत्रिम बदु्धिमत्ता का उपयोग तजेी से किया जा रहा है। 
हालाँकि, शोध साहित्य में कौन से बदु्धिमान वीडियो संपादन 
उपकरण मौजदू हैं और वीडियो संपादकों की स्वचालन 
आवश्यकताओ ंका अवलोकन करना बहुत मशु्किल है। इसलिए, 
हमने शोध में स्मार्ट वीडियो संपादन टूल के क्षेत्र की पहचान की 
है और पेशवेर वीडियो संपादकों की राय का सर्वेक्षण कर रहे हैं। 
हमने कृत्रिम बदु्धिमत्ता अनसुंधान में कला की वर्तमान स्थिति 
को भी संक्षेप में प्रस्ततु किया है ताकि यह पता लगाया जा सके 
कि वास्तव में बदु्धिमान वीडियो प्रसंस्करण उपकरणों की दिशा 
में क्या संभावनाएं और वर्तमान तकनीकी सीमाएं हैं। निष्कर्ष 
बदु्धिमान वीडियो संपादन टूल के क्षेत्र की समझ में योगदान 
करत े हैं, स्वचालन, अनसुंधान के लिए अधरूी जरूरतों को 
उजागर करत ेहैं, और बदु्धिमान वीडियो संपादन टूल पर आगे 
के शोध के लिए सामान्य सझुाव प्रदान करत ेहैं। 

कीवर्ड: एआई, वीडियो संपादन, एडोब प्रीमियर, 
दा विचंी संकल्प 

I.​ परिचय 

वीडियो इंटरनेट पर सामग्री का सबसे लोकप्रिय रूप है। विज़अुल 
नेटवर्क  इंडके्स के अनसुार, 2023 में इंटरनेट टै्रफ़िक का 82.5% 
वीडियो सामग्री था। मोबाइल फ़ोन, वीडियो शयेरिगं और सोशल 
मीडिया प्लेटफ़ॉर्म वीडियो लेना और पोस्ट करना पहले से कहीं 
अधिक आसान और तजे़ बनात े हैं। हालाँकि, इन वीडियो को 
संपादित करने में अभी भी बहुत अधिक समय लगता है। वीडियो 
को संपादित करना कठिन है क्योंकि इसमें ऑडियो और छवि 
दोनों के साथ दो-टै्रक माध्यम होने के अलावा, अलग-अलग फे्रम 
पर काम करने की आवश्यकता होती है। वीडियो संपादन को 
आसान बनाने के लिए कई प्रयास किए जा रहे हैं। एक दृष्टिकोण 
कृत्रिम बदु्धिमत्ता (एआई) का उपयोग करके संपादन प्रक्रिया को 
स्वचालित करना है। 
यहां हम वीडियो संपादन स्वचालन में अत्याधनुिक में रुचि 
रखत े हैं, विशषे रूप से जो वांछित है और जो वर्तमान एआई 
तकनीक के साथ प्राप्त करने योग्य है, के बीच बेमेल पर ध्यान 
कें द्रित कर रहे हैं। 

ओकुन एट अल. [ओकुन एट अल., 2015] वीडियो संपादन को 
एकल संपादित फिल्म बनाने के लिए एक या अधिक स्रोतों के 
हिस्सों को काटने और जोड़ने के कार्य के रूप में परिभाषित 
किया गया है। वीडियो संपादन टूल को मोटे तौर पर (कंप्यटूर) 
प्रोग्राम के रूप में परिभाषित किया जा सकता है जिसका 
उपयोग लोग वीडियो संपादन का कार्य करने के लिए कर सकत े
हैं, अर्थात। वीडियो खंडों का संयोजन. वीडियो संपादन एक ऐसा 
क्षेत्र है जहां मानव वीडियो संपादकों के कार्यों को स्वचालित 
करने या बढ़ाने के लिए एआई का उपयोग किया जा रहा है। 
स्मार्ट वीडियो एडिटिगं टूल डिजिटल वीडियो एडिटिगं की 
शरुुआत से ही वीडियो एडिटिगं को आसान बनाने की कोशिश 
कर रहे हैं। बदु्धिमान वीडियो संपादन टूल में प्रमखु विषयों में 
से एक फे़्रम के बजाय फे़्रम और डायलॉग जसेै उच्च-स्तरीय 
अमरू्त से वीडियो हेरफेर की अनमुति देने की समस्या है। इस 
तरह के टूल का एक प्रारंभिक उदाहरण 2002 का सिल्वर 
[कैसारेस एट अल., 2002] है, जो वीडियो मेटाडटेा का उपयोग 
करके वीडियो क्लिप के बदु्धिमान चयन के साथ-साथ वीडियो 
संपादन के अमरू्त दृश्य प्रदान करता है। स्मार्ट वीडियो एडिटिगं 
टूल का एक हालिया उदाहरण रफकट है [लीक एट अल., 
2017]। रफकट उपयोगकर्ता द्वारा दर्ज किए गए दृश्य संवाद, 
कच्चे फुटेज और संपादन महुावरों का उपयोग करके 
संवाद-संचालित दृश्यों के लिए कम्प्यटेूशनल संपादन को 
सक्षम बनाता है। एक ओपन सोर्स टूल ऑटोएडिट [पासरेल्ली, 
2019] और रिसर्च [बर्थौज़ोज़, 2012] है जो वीडियो के साथ 
टेक्स्ट ट्रांसक्रिप्ट को जोड़कर वीडियो साक्षात्कार के टेक्स्ट 
संपादन की अनमुति देता है। 
परूी तरह से एआई-नियंत्रित वीडियो उत्पादन ने हाल ही में 
बहुत अधिक शोध रुचि को आकर्षित किया है [ज़ ूएट अल.; 
हुआ एट अल., 2004]। वर्तमान में, एआई-नियंत्रित वीडियो 
उत्पादन स्वचालित वीडियो सारांश या मिश्रण बनाने पर कें द्रित 
है। ये परूी तरह से स्वचालित वीडियो संपादन विधियां, जसैा कि 
वीडियो सारांश और समग्र एप्लिकेशन बनाने के लिए उपयोग 
किया जाता है, को बदु्धिमान वीडियो संपादन उपकरण नहीं 
माना जाता है, क्योंकि वे सरल एल्गोरिदम हैं जो एक बहुत ही 
संकीर्ण और विशिष्ट क्वेरी निष्पादित करत े हैं जिसके लिए 
खफुिया या उपयोगकर्ता इंटरैक्शन की आवश्यकता नहीं होती 
है। 
छवि प्रसंस्करण, दृष्टि और प्राकृतिक भाषा प्रसंस्करण में 
कृत्रिम बदु्धिमत्ता में प्रगति हुई है 

 



 

 

वीडियो संपादन. लेकिन क्या वीडियो संपादन के कठिन 
परिश्रम से छुटकारा पाने का सपना सच हो गया है? बेशक, 
इसका उत्तर इस बात पर निर्भर करता है कि हम किसके सपने 
के बारे में बात कर रहे हैं। स्वचालित वीडियो संपादन में प्रगति 
का मलू्यांकन कैसे किया जा सकता है? स्वचालित वीडियो 
संपादन में प्रगति का आकलन करने के इस प्रश्न पर दो कोणों 
से विचार किया जा सकता है। पहला है साहित्य की समीक्षा 
करना, जबकि दसूरा है मानव वीडियो संपादकों की अपेक्षाओ ं
की जांच करना और उनकी तलुना कृत्रिम बदु्धिमत्ता में कला 
की स्थिति से करना। इस लेख में, हम दोनों करत ेहैं। 
स्मार्ट वीडियो संपादन टूल ने जिस मखु्य चनुौती को हल करने 
का प्रयास किया वह उपयोगकर्ताओ ं के लिए वीडियो संपादन 
प्रक्रिया को सवु्यवस्थित करना था। यह आमतौर पर वीडियो 
को फे़्रम दर फे़्रम देखने के कठिन कार्यों को समाप्त करके किया 
जाता है। प्रस्तावित समाधान और उपकरण कई मायनों में 
भिन्न हैं जो समस्या के दृष्टिकोण, इच्छित लक्ष्य, अतंर्निहित 
तकनीक, अमरू्तता के स्तर, प्रस्तावित इंटरैक्शन और उक्त 
इंटरैक्शन के तौर-तरीकों से उत्पन्न होत ेहैं। 
हमने दो दृष्टिकोणों से अत्याधनुिक वीडियो एआई अनपु्रयोगों 
की समीक्षा की: i) सामान्य वीडियो एआई तकनीक; 
ii) विशिष्ट एआई वीडियो संपादन तकनीक। वीडियो के लिए 
सामान्य एआई तकनीक में विभिन्न प्रकार के वीडियो कार्य 
शामिल हैं जसेै ऑब्जेक्ट टै्रकिग, ऑब्जेक्ट डिटेक्शन, स्पीच 
रिकग्निशन, वीडियो रीजनिगं, एक्शन डिटेक्शन, वीडियो में 
भावना का पता लगाना। वीडियो संपादन के लिए विशिष्ट 
एआई तकनीक बहुत संकीर्ण है जसेै वीडियो स्क्रिप्ट, फे़्रम और 
दृश्यों को संसाधित करना और वीडियो संपादन खनन नियम। 
हमने 13 वीडियो संपादकों का सर्वेक्षण किया जिनका वीडियो 
संपादन अनभुव 1 वर्ष से 22 वर्ष तक था। सर्वेक्षण में वीडियो 
संपादन में उनके अनभुव, एआई वीडियो संपादक पर विचार 
और वीडियो संपादन स्वचालन आवश्यकताओ ं को शामिल 
किया गया है। सर्वेक्षण प्रतिक्रियाओ ं का उपयोग वीडियो 
संपादन टूल में स्वचालन के संबंध में अपेक्षाओ,ं आवश्यकताओ ं
और मदु्दों का अवलोकन संकलित करने के लिए विषयगत 
विश्लेषण करने के लिए किया जाता है। हम सर्वेक्षण में सामने 
आई राय और अपेक्षाओ ं की तलुना सामग्री निर्माण/हेरफेर, 
स्वचालित वीडियो संपादन और अन्य एआई टूल के लिए 
मशीन लर्निंग के वर्तमान ज्ञान से करत ेहैं। हम चर्चा करत ेहैं 
कि कैसे नवीनतम एआई वीडियो निर्माताओ ं के लिए एक 
आदर्श एआई वीडियो संपादन उपकरण बना सकता है। यह 
पेपर इस प्रकार संरचित है: खंड 2 वीडियो में बदु्धिमान वीडियो 
संपादन टूल और एआई तकनीकों का अवलोकन प्रदान करता 
है। साहित्य में इंटेलिजेंट वीडियो संपादन टूल की तलुना और 
सारांश धारा 3 में किया गया है। प्रक्रिया और सारांशित 
परिणामों सहित (मानव) वीडियो संपादकों का सर्वेक्षण धारा 4 
में है। धारा 5 में, इंटेलिजेंट के लिए समाधान पर पिछले कार्य 

वीडियो संपादन टूल और सर्वेक्षण से उपयोगकर्ता की अपेक्षाओ ं
की तलुना की गई है और कुछ एआई तकनीकों को उपयोगकर्ता 
की अपेक्षाओ ंको परूा करने के लिए संभावित समाधान के रूप में 
प्रस्तावित किया गया है। अतं में, पेपर सारांश, निष्कर्ष और 
भविष्य का कार्य खंड 6 में प्रस्ततु किया गया है। 

II.​ उपयोग में आसानी 
डिजिटल वीडियो की शरुुआत के बाद से वीडियो संपादन की 
सवुिधा के लिए बेहतर उपकरण बनाना हमेशा एक शोध एजेंडा 
रहा है। 
सबसे पहले, हमने बदु्धिमान और स्वचालित वीडियो प्रकाशन 
उपकरण बनाने के विभिन्न तरीकों की समीक्षा की। इसके बाद, 
हम एआई तरीकों की ओर रुख करत े हैं जिन्हें प्रत्यक्ष या 
अप्रत्यक्ष रूप से वीडियो संपादन में लागू किया गया है। 
वीडियो संपादन को सरल बनाने की कोशिश करने वाली पहली 
परियोजनाओ ं में से एक सिल्वर थी [मायर्स एट अल., 2001; 
लॉन्ग एट अल., 2004]। सिल्वर प्रोजेक्ट के पहले संस्करण में, 
विभिन्न प्रकार के दृश्य हैं, अर्थात ् ट्रांसक्रिप्ट, टाइमलाइन, 
परू्वावलोकन और स्क्रिप्ट दृश्य। 
यह एडिटिगं टूल फ़ोटो और दृश्य पहचान का उपयोग करके 
स्मार्ट चयन, कट, डिलीट, कॉपी, पेस्ट और री-अटैच के साथ 
स्मार्ट एडिटिगं की भी खोज करता है। मेटाडटेा उत्पन्न करने के 
लिए टेक्स्ट ट्रांसक्रिप्शन, शॉर्ट बाउंड्री डिटेक्शन और ऑप्टिकल 
कैरेक्टर रिकग्निशन (ओसीआर) के रूप में वीडियो की मेटाडटेा 
परत का उपयोग करके स्मार्ट संपादन बनाया गया है। सिल्वर 
टूल के दसूरे पनुरावतृ्ति में [लॉन्ग एट अल।, 2004], टूल ने दो 
वीडियो सेगमेंट में शामिल होने पर कट करने के लिए सही फे्रम 
को विज़अुलाइज़ करने जसेै आसान कार्यों को बनाने के लिए 
लेंस (क्लिप, फोटो, फे्रम) और सिमेंटिक स्केलिगं को लागू 
किया। अधिकांश स्मार्ट वीडियो टूल केवल एक विशिष्ट प्रकार 
के वीडियो बनाने के लिए डिज़ाइन किए गए हैं। उदाहरण के 
लिए, QuickCut [Truong et al., 2016] को वर्णित वीडियो की 
रचना के लिए बनाया गया था, और वीडियो डाइजेस्ट्स [Pavel 
et al., 2014] को वीडियो व्याख्यानों को सारांशित करने के लिए 
बनाया गया था। इसके बाद, हम परूी तरह से स्वचालित वीडियो 
संपादन के तरीकों को देखेंगे। स्वचालित वीडियो संपादन मानव 
संपादक से किसी भी इनपटु के बिना वीडियो खंडों की 
कम्प्यटेूशनल प्रोसेसिगं और कंपोज़िंग है। स्वचालित वीडियो 
संपादन रिकॉर्ड किए गए वीडियो पर या, बहुत बड़ ेपमैाने पर, 
वीडियो संग्रह पर किया जा सकता है। स्वचालित वीडियो 
संपादन पर प्रारंभिक कार्य वीडियो अनकु्रम उत्पन्न करने के 
लिए नियम-आधारित रणनीतियों पर कें द्रित था [बटलर और 
पार्क्स, 1997] या वीडियो वतृ्तचित्रों के क्षेत्र में उपयोगकर्ता 
अनरुोधों को चनुने और स्वचालित रूप से संपादित करने के 
लिए एक अर्थ-आधारित विधि [बोकोनी, 2004]। मशैअप, एक 
ही इवेंट के लिए कई वीडियो का संयोजन, एक अन्य प्रकार का 
स्वचालित वीडियो संपादन है। वर्चुअल डायरेक्टर [शे्रष्ठ एट 
अल., 2010] नामक कार्य ने कॉन्सर्ट रिकॉर्डिंग के लिए मिश्रण 
तयैार करने की एक विधि बनाई 



 

 

यह वीडियो संपादकों और फिल्म व्याकरण साहित्य के 
साक्षात्कार से प्राप्त नियमों के आधार पर एक अच्छे कॉन्सर्ट 
वीडियो को अधिकतम बनाता है। लाइव इवेंट प्रसारित करने के 
लिए स्वचालित वीडियो संपादन का भी उपयोग किया जा सकता 
है। [रादतु एट अल., 2020] के काम में न केवल लाइव इवेंट के 
लिए प्रोटोटाइप एआई वीडियो संपादक पर चर्चा की गई, बल्कि 
एआई-संपादित लाइव इवेंट की गुणवत्ता को मापने के लिए 
मलू्यांकन विधियों के मलू्यांकन और चर्चा भी की गई। AI का 
उपयोग स्वचालित रूप से संपादित वीडियो बनाने के लिए भी 
किया जा सकता है। मशीन द्वारा निर्मित जब एआई को बीबीसी 
के संग्रह का सामना करना पड़ा, तो इसने बीबीसी संग्रह से 150 
छोटी जटिलताएँ पदैा कीं [आर एंड डी, 2018]। [तस्किर एट 
अल., 2006] ने वाक् पहचान प्रणालियों से वाक् प्रतिलेख का 
उपयोग करके वीडियो कार्यक्रमों को स्किमिगं करने के लिए एक 
सारांश विधि प्रस्ततु की। [ट्रूओगं एट अल., 2016] वीडियो 
अमरू्तन या सारांश विधियों का सारांश प्रदान करता है, जसेै कि 
कम से कम समय में किसी वीडियो के बारे में जानकारी प्रदान 
करने के लिए कीफे़्रम या चलती छवियों की एक श्रृंखला तयैार 
करना। [व ूएट अल., 2020] द्वारा कॉर्पोरेट बठैकों के स्वचालित 
वीडियो संपादन पर काम मानव-संपादित वीडियो से सीखे गए 
संपादन निर्णयों का उपयोग करता है और ऑडियो और वीडियो 
दोनों पर दो ध्यान मॉडल का उपयोग करता है। ईडीएल- संपादन 
निर्णय सचूी एक पाठ-आधारित भाषा है जो क्लिप और 
टाइमकोड डटेा की क्रमबद्ध सचूी के साथ रचनात्मक निर्णयों 
को एन्कोड करती है। इसका उपयोग कई स्वचालित वीडियो 
संपादन प्रणालियों के आउटपटु के रूप में किया जाता है 
[टास्किर एट अल., 2006; व ूएट अल., 2020; पासरेली, 2019], 
जिसके बाद वीडियो संपादक एडोब प्रीमियर प्रो या डवेिसंी 
रिजॉल्व जसेै सॉफ्टवेयर में अपने संपादन को जारी रखने के 
लिए ईडीएल के साथ एन्कोड किए गए स्वचालित संपादन 
समाधान का उपयोग कर सकत ेहैं। 
वीडियो से जानकारी निकालने के लिए एआई तकनीकों का 
उपयोग कैसे किया जा सकता है, यह शोध का एक बहुत ही 
विविध क्षेत्र है। हम विशषे रूप से चेहरा पहचान, वस्त ुपहचान, 
वस्त ुटै्रकिग, दृश्य पहचान, भावना विश्लेषण, वीडियो तर्क  और 
वीडियो कैप्शनिगं में रुचि रखत े हैं। चेहरा पहचानना यह 
पहचानने की समस्या को संदर्भित करता है कि क्या एक मानव 
चेहरा एक छवि में मौजदू है और संभवतः किसका है, जबकि 
वस्त ुका पता लगाना एक छवि में एक विशिष्ट वस्त ुकी पहचान 
करने की समस्या है। ऑब्जेक्ट टै्रकिग किसी विशिष्ट ऑब्जेक्ट 
को पहचानने और उसका पता लगाने और वीडियो के फे़्रम के 
माध्यम से उसकी गति को टै्रक करने की समस्या है। दृश्य 
पहचान या वीडियो विभाजन उन खंडों की पहचान है जो किसी 
वीडियो में शब्दार्थ या दृश्य रूप से संबंधित हैं। भावना विश्लेषण 
उस मनोदशा से मेल खाने की समस्या है जिसे सामग्री के एक 
टुकड़ ेद्वारा व्यक्त किया जाएगा: चाहे वह खशु हो, उदास हो, 
विडबंनापरू्ण हो, आदि। वीडियो कैप्शनिगं [व ूएट अल।, 2016] 
एक एआई तकनीक है जो प्राकृतिक विवरण उत्पन्न करती है जो 
कैप्चर करती है वीडियो की गतिशीलता. 

ऐसी वीडियो एआई तकनीकें  हैं जो वीडियो संपादन के लिए 
अधिक विशिष्ट हैं। [मात्सओु एट अल.] ने प्रतिलिपि प्रस्ततु 
करने योग्य संपादन पटैर्न बनाने के लिए वीडियो से संपादन 
पटैर्न (ढीले, मध्यम-तंग फे्रम और नियमों से बना) का पता 
लगाने के लिए एक डटेा माइनिगं तकनीक प्रस्ततु की। [बटलर 
और पार्क्स, 1997] के पहले के काम ने वीडियो संपादन को 
स्वचालित करने के लिए एक नियम और क्वेरी-आधारित 
दृष्टिकोण प्रस्ततु किया था। संपादन प्रक्रिया को मॉडलिगं 
करके और शब्दार्थ का उपयोग करके स्वचालित वीडियो 
संपादन [नकै एंड पार्क्स, 1997] में प्रस्ततु किया गया है। 

 
III.​ स्मार्ट वीडियो संपादन उपकरण 

इस अध्याय में, हम साहित्य की समीक्षा करत ेहैं और संक्षेप में 
बतात े हैं कि पिछले बदु्धिमान वीडियो संपादन उपकरण 
वीडियो संपादन को आसान कार्य बनाने की समस्या को कैसे 
तयैार और हल करत े हैं। बदु्धिमान वीडियो संपादन टूल के 
लिए साहित्यिक खोज कंप्यटूर विज्ञान साहित्य डटेाबेस में 
कीवर्ड (बदु्धिमान या बदु्धिमान या स्वचालित या एआई) और 
(वीडियो संपादक या वीडियो संपादन) का उपयोग करके की गई 
थी, जो डीबीएलपी, एसीएम डिजिटल लाइबे्ररी और Google 
विद्वान हैं। शीर्षक और सार को तब समावेशन मानदंड के 
आधार पर पढ़ा और फ़िल्टर किया गया था, जिसमें यह 
निर्धारित किया गया था कि शामिल कागजात को 
उपयोगकर्ताओ ंके लिए वीडियो संपादन टूल बनाने के लिए एक 
बदु्धिमान दृष्टिकोण का वर्णन करना चाहिए। शामिल 
दस्तावेज़ों में उपयोगकर्ता इंटरफे़स का विवरण और/या 
कार्यान्वयन भी शामिल होना चाहिए। अधिक संबंधित 
साहित्य खोजने के लिए शामिल कागजात के संदर्भों को भी 
स्कैन किया गया। परिणामी पेपरों को संक्षेप में प्रस्ततु किया 
गया और तीन विषयों में समहूीकृत किया गया, अर्थात ्वीडियो 
संपादन कार्य, एक स्वचालित संपादक के साथ बातचीत 
(मानव-कंप्यटूर इंटरैक्शन), और एआई तकनीक। इस 
अनभुाग में शामिल कागजात की सचूी तालिका 1 में है 

 
A.​ वीडियो संपादन कार्य - स्मार्ट वीडियो संपादकों के 

यह उपखंड वीडियो संपादन वर्क फ़्लो में संबोधित विभिन्न 
कार्यों के संदर्भ में बदु्धिमान वीडियो संपादन टूल के क्षेत्र का 
परिचय देता है और प्रत्येक कार्य के लिए दृष्टिकोण का सारांश 
देता है। वीडियो विभाजन सबसे आम कार्य है जिसे स्मार्ट 
वीडियो संपादक हल करने का प्रयास करत ेहैं। इस अनभुाग में 
समीक्षा किए गए सभी पिछले कार्यों में किसी न किसी प्रकार 
की वीडियो विभाजन विधि का उपयोग किया गया है, लेकिन 
विभाजन करने के लिए विभिन्न तरीकों का उपयोग किया 
जाता है। अब से, एक वीडियो को एकल स्रोत फ़ाइल से वीडियो 
के एक सतत खंड के रूप में परिभाषित किया गया है। पहचानी 
गई पहली विभाजन विधि शॉट डिटेक्शन का उपयोग थी। 

 



 

 

एक फे्रम ओकुन एट अल की छवियों का एक निरंतर निरंतर 
अनकु्रम है। [2015]। शॉट डिटेक्शन सेगमेंटेशन छवि विश्लेषण 
विधियों के साथ किया जाता है [कैसरेस एट अल., 2002; लॉन्ग 
एट अल., 2004] और [शिपमनै, 2008] में कैमरे की गति, चमक 
और अवधि जसैी सवुिधाओ ं का उपयोग करके शॉट का पता 
लगाया जाता है। [व ू एट अल., 2015] उपयोगकर्ता-जनित 
वीडियो को खंडित करने के लिए फे़्रम और सबफे़्रम का उपयोग 
करता है (एक सबफे़्रम को वीडियो की एक मलू इकाई के रूप में 
परिभाषित किया गया है जिसमें लगातार कैमरा मवूमेंट और 
स्व-निहित शब्दार्थ शामिल हैं)। [कैसरेस एट अल., 2002] 
एल-कट के मामले में विभिन्न स्थानों पर वीडियो और ऑडियो 
के विभाजन पर भी विचार करें। 

 
दसूरी विभाजन विधि वीडियो ऑडियो की सामग्री या अर्थ पर 
निर्भर कट बनाने के लिए टेक्स्ट ट्रांसक्रिप्ट के साथ 
सिकं्रनाइजे़शन का उपयोग करती है। [लीक एट अल., 2017] ने 
वीडियो को खंडित करने के लिए दृश्य संवाद स्क्रिप्ट से 
परू्व-लिखित पंक्तियों का उपयोग किया, जबकि [पावेल एट 
अल., 2014] ने बायेसियन विषय विभाजन के माध्यम से पाठ 
प्रतिलेखन चलाया [ईसेनस्टीन और बार्ज़िले, 2008] पहचानने के 
लिए बीएसएक सचूनात्मक वीडियो के अनभुाग और उपखंड। 

 
अन्य विभाजन दृष्टिकोणों में टकटकी का उपयोग करना जसेै 
दृष्टिकोण शामिल हैं [किमरुा एट अल।, 2005], 
उपयोगकर्ता-चिह्नित बिदंओु ंसे शरुू करना, उन बिदंओु ंके लिए 
फे्रम की समानता के उपाय [ची एट अल।, 2013], और बात 
करने वाले सिर साक्षात्कार में कमी के लिए फिटनेस मलू्यांकन 
वीडियो [बर्टु सो, 2012]। [कैटेलन एट अल., 2008] द्वारा 
उपयोगकर्ता-जनित वीडियो सारांश ने उपयोगकर्ता की देखने की 
गतिविधियों और टिप्पणियों का उपयोग करके विभाजन 
बनाया। अगले कार्य पर चर्चा करने के लिए वीडियो विभाजन भी 
आवश्यक है, जो कि वीडियो खंडों की रचना करना है। 

 
एआई वीडियो संपादन टूल की हमारी सचूी में वीडियो सेगमेंट 
बनाना दसूरा सबसे आम कार्य है। वीडियो खंडों की संरचना को 
सवु्यवस्थित करने का सबसे आम तरीका इन-सीन संवादों 
[लीक एट अल., 2017] या टेक्स्ट ट्रांसक्रिप्शन्स [बर्थौज़ोज़, 
2012; व ूएट अल., 2015] रचना के शरुुआती बिदं ु के रूप में। 
वीडियो संवाद को इनपटु के रूप में लिखा और प्रदान किया जाना 
चाहिए, लेकिन वाक् पहचान तकनीक का उपयोग करके एक 
पाठ प्रतिलेख तयैार किया जा सकता है। 

 
उदाहरण के लिए, [ट्रूओगं एट अल., 2016] ने मनै्यअुल रूप से 
बनाए गए टेक्स्ट ट्रांसक्रिप्ट के बजाय सनुाई गई ऑडियो या 
वॉयस-ओवर से परिवर्तित टेक्स्ट ट्रांसक्रिप्ट का उपयोग किया। 

रफकट [लीक एट अल., 2017] में, ऑटोमेशन का उपयोग 
करके प्रत्येक संबंधित संवाद और स्पीकर के लिए वीडियो 
सेगमेंट बनाए गए। संवाद क्रम प्रदान की गई स्क्रिप्ट का 
अनसुरण करता है। हालाँकि, रचनात्मक संरचना को उस 
उपयोगकर्ता द्वारा बदला जा सकता है जो वीडियो संपादन 
महुावरों का संयोजन चनुता है। इसी तरह, संपादक द्वारा 
बनाई गई कहानी स्कीमा का उपयोग खंडों की रचना के लिए 
किया गया था [ट्रूओगं एट अल., 2016]। वीडियो रिकॉर्डिंग से 
संबंधित पाठ का चयन करके अवांछित भागों, जसेै साक्षात्कार 
के कुछ वाक्यांश या दोहराए गए शब्दों को काटकर विभाजन 
किया जाता है [बर्थौज़ोज़, 2012]। 

 
[ची एट अल., 2013] सेगमेंट को व्यवस्थित करने और बनाने 
के तरीके के रूप में वीडियो क्लिप में उपयोगकर्ता द्वारा प्रदत्त 
टैग का उपयोग करता है, और संपादक डमेो वीडियो में चरणों 
के अनरुूप टैग को व्यवस्थित करके समग्र सेगमेंट की संरचना 
को बदल सकत ेहैं। उपयोगकर्ता-जनित वीडियो सारांश बनाने 
के उद्देश्य से संरचना टकटकी से मॉडल किए गए दर्शक इरादे 
का उपयोग करके की जाती है [किमरुा एट अल।, 2005] और 
गतिविधियों और उपयोगकर्ता टिप्पणियों को देखने के साथ 
[कैटेलन एट अल।, 2008]। 

 
समयरेखा और वीडियो को विज़अुलाइज़ करना समयरेखा और 
वीडियो को अमरू्तता के विभिन्न स्तरों पर देखने और 
वकैल्पिक तरीके से वीडियो समयरेखा के विभिन्न 
प्रतिनिधित्व, जसेै कि पाठ, के रूप में आता है। वीडियो रेंडरिगं 
एब्स्टै्रक्शन फे्रम, फे्रम और क्लिप के रूप में हो सकत ेहैं। 

फे़्रम एक वीडियो की स्थिर छवि है, जबकि फे़्रम छवियों का एक 
सतत अनकु्रम है [ओकुन एट अल., 2015]। वीडियो 
एब्स्टै्रक्शन के विभिन्न रूपों का अवलोकन [ट्रूओगं और 
वेंकटेश] में उपलब्ध है। एक प्रतिनिधि फे़्रम का उपयोग करके 
क्लिप के विज़अुलाइजे़शन पर टाइमलाइन पर वीडियो सामग्री 
के त्वरित निर्णय की अनमुति देने की एक विधि के रूप में चर्चा 
की गई है [लॉन्ग एट अल।, 2004]। 

 
[कैसारेस एट अल., 2002] अमरू्त के विभिन्न स्तरों में 
टाइमलाइन विज़अुलाइजे़शन प्रदान करता है, जो स्क्रिप्ट, 
संपादन योग्य ट्रांसक्रिप्ट और टाइमलाइन दृश्य हैं। समयरेखा 
विज़अुलाइजे़शन के लिए दसूरा दृष्टिकोण पाठ्य प्रतिलेखों के 
संदर्भ में समयरेखा का प्रतिनिधित्व करना है [कैसरेस एट 
अल।, 2002; ट्रूओगं एट अल., 2016; बर्टु सो, 2012; पावेल एट 
अल., 2014]। जसैा कि पिछले परैाग्राफ में बताया गया है, 
वीडियो फे़्रम की वास्तविक संरचना में परिवर्तन करने के लिए 
समयरेखा के पाठ्य प्रतिनिधित्व को कभी-कभी शब्द स्तर पर 
हेरफेर किया जा सकता है। 

 



 

 

बदु्धिमान वीडियो हेरफेर केवल दो बदु्धिमान वीडियो संपादकों 
में चर्चा की गई है। पहला काम [कैसारेस एट अल., 2002] में 
स्मार्ट चयन, क्लिपिगं, क्लिपिगं, पेस्टिग और री-पिनिगं का 
उपयोग किया गया। ये सभी क्रियाएं छवि विश्लेषण के साथ 
फोटो बॉर्डर का उपयोग करके की जाती हैं। दसूरा कार्य केवल 
वीडियो ट्रांसक्रिप्ट का उपयोग करके वीडियो खंडों का 
बदु्धिमान चयन या बदु्धिमान कटिगं प्रदान करता है 
[बर्थौज़ोज़, 2012]। इस कार्य के कई उदाहरणों और नीचे 
उल्लिखित कार्यों की कमी इस तथ्य के कारण हो सकती है कि 
सभी स्मार्ट वीडियो संपादन उपकरण अवधारणाओ ंके प्रमाण 
हैं, इस प्रकार इन बहुत महत्वपरू्ण लेकिन गैर-आवश्यक 
सवुिधाओ ंका अभाव है। 

 
परिवर्तन बनाएँ. ट्रांज़िशन बनाने की सरल विधि दो 
अलग-अलग कार्यों में शामिल है। [ट्रूओगं एट अल., 2016] ने 
पारगमन कार्यों को गतिशील प्रोग्रामिगं के रूप में तयैार करके 
सौंदर्यपरू्ण रूप से सखुदायक संक्रमण को स्वचालित करने के 
लिए एक विधि बनाई, जहां खराब संक्रमण बिदं,ु जसेै कि 
छलांग, को दंडित किया जाता है। [बर्थौज़ोज़, 2012] फे़्रम के 
पदानकु्रमित क्लस्टरिगं का उपयोग करके और लेनदेन बिदंओु ं
के रूप में फे़्रम के बीच सबसे छोटा रास्ता ढंूढकर छिपे हुए 
संक्रमण बनाने के लिए एक अलग दृष्टिकोण का उपयोग 
करता है। 

 
वीडियो रिकॉर्ड करें. [ट्रूओगं एट अल., 2016] ने कैप्चर प्रक्रिया 
के दौरान वीडियो को पंजीकृत करके ऑडियो एनोटेशन के साथ 
वीडियो क्लिप को पंजीकृत करने के लिए एक नया दृष्टिकोण 
प्रस्ततु किया। उनके काम में, रिकॉर्डिंग समीक्षा के दौरान टैग 
के साथ लॉगिगं के अलावा, ऑडियो द्वारा भी लॉगिगं की जा 
सकती है। 

 
B.​ स्वचालन के साथ सहभागिता 
इस खंड में, बातचीत के तरीके के साथ-साथ वीडियो अमरू्तता के 
स्तर [ट्रूओगं और वेंकटेश] को संक्षेप में प्रस्ततु किया जाएगा। 
हमारे द्वारा जांचे गए अधिकांश स्मार्ट वीडियो संपादन टूल में 
उपयोग किया जाने वाला इंटरैक्शन का प्राथमिक तरीका 
कीबोर्ड और माउस के साथ ग्राफिकल यजूर इंटरफेस (जीयआूई) 
के माध्यम से होता है। एक अपवाद [किमरुा एट अल., 2005] 
का एक मामला है, जो टकटकी-आधारित बातचीत की जांच 
करता है। हालाँकि, उपयोगकर्ताओ ं के पास नियंत्रण की 
अमरू्तता और सकू्ष्मता का स्तर विभिन्न उपकरणों में भिन्न 
होता है। वीडियो संपादन टूल में बिना किसी अमरू्तता के, 
संपादन व्यक्तिगत फे्रम स्तर पर किया जाना चाहिए, जो बहुत 
श्रम-गहन है। हालाँकि, कुछ स्मार्ट वीडियो संपादन उपकरण 
अमरू्तता के कई स्तरों पर वीडियो हेरफेर की पेशकश करत ेहैं। 
एकाधिक अमरू्तता प्रदान करने वाले उपकरणों के दो उदाहरण 
हैं सिल्वर [कैसरेस एट अल., 2002] और क्विककट [ट्रूओगं एट 
अल., 2016]। चाँदी जो 

तीन सार प्रस्ततु करता है जो हैं: क्लिप, शॉट और फे़्रम। 
क्विककट बोले गए शब्दों और फे्रम के संदर्भ में अमरू्तता प्रदान 
करता है। 
कुछ वीडियो संपादन उपकरण बहुत उच्च स्तर के अमरू्तन पर 
काम करत ेहैं। उदाहरण के लिए, डमेोकट [ची एट अल., 2013] 
में, वीडियो संपादन उन चरणों के लिए चरणों और मार्क रों को 
अमरू्त करके किया जाता है। इसी तरह, रफकट [लीक एट अल., 
2017] में, उपयोगकर्ता संवाद स्क्रिप्ट में संवाद पंक्तियों का 
उपयोग करके और महुावरों के रूप में निर्णयों को संपादित करके 
समयरेखा में हेरफेर कर सकता है। हालाँकि, उच्च स्तर पर 
हेरफेर, फे्रम स्तर पर बेहतर समायोजन करने की क्षमता की 
कीमत पर आता है। हालाँकि, तीन बदु्धिमान वीडियो संपादन 
टूल में [लीक एट अल., 2017; ट्रूओगं एट अल., 2016; पासरेली, 
2019] वीडियो संपादन कार्य को ईडीएल (एडिट डिस्क्रिप्शन 
लैंग्वेज) के रूप में निर्यात किया जा सकता है, जिसका उपयोग 
फे्रम-स्तरीय सधुार करने और वीडियो पर संपादन प्रक्रिया को 
परूा करने के लिए अन्य वाणिज्यिक वीडियो संपादन 
सॉफ्टवेयर के साथ किया जा सकता है। 

 
C.​ एआई तकनीक का इस्तमेाल किया गया है 

 
वीडियो विभाजन. पहले इंटेलिजेंट वीडियो एडिटिगं टूल पर 
काम फे्रम सीमाओ ं का पता लगाने और प्रत्येक फे्रम के लिए 
प्रतिनिधि फे्रम ढंूढने के लिए छवि विश्लेषण पर निर्भर था 
[कैसरेस एट अल।, 2002] या छवि विश्लेषण के संयोजन का 
उपयोग करके, पषृ्ठभमूि ज्ञान और मॉडल मिलान [शिपमनै, 
2008] में किया गया था। . 
फे़्रम पहचान नियम लक्षित वीडियो प्रकारों के लिए हाथ से 
तयैार किए गए हैं। [कैसारेस एट अल., 2002] में, वाक् पहचान 
का उपयोग करके हाथ से तयैार किए गए प्रतिलेखों को वीडियो 
के साथ जोड़ा गया था। विषयगत रूप से ससुंगत इकाइयों में 
वीडियो व्याख्यानों का विभाजन [पावेल एट अल., 2014] में 
वीडियो के पाठ्य प्रतिलेख पर विषय विभाजन द्वारा किया 
जाता है। ऑडियो एनोटेशन के साथ विभाजन का दसूरा रूप 
[ट्रूओगं एट अल., 2016] में खोजा गया है। यह शब्दार्थ की दृष्टि 
से प्रासंगिक खंडों में ऑडियो एनोटेशन के माध्यम से 
गति-आधारित विभाजन और परिशोधन का उपयोग करके 
काम करता है। गति-आधारित विभाजन वीडियो में निरंतर गति 
का पता लगाकर किया जाता है, जबकि सिमेंटिक विभाजन 
वीडियो में क्रियाओ ंया विषयों से मेल खाता है। 
कम्प्यटेूशनल तकनीकों का उपयोग करके इमेजिंग के 
सिद्धांतों का परिचय [व ूएट अल., 2015] और [लीक एट अल., 
2017] में पाया जा सकता है। वीडियो क्लिपिगं बिदंओु,ं चयनित 
वीडियो और चयनित ऑडियो अशंों का पता लगाने के लिए 
डोमेन-विशिष्ट सिद्धांतों को साक्षात्कार के माध्यम से चनुा 
जाता है और अनकूुलन समस्याओ ं के रूप में प्रस्ततु किया 
जाता है [व ूएट अल।, 2015]। [लीक एट अल., 2017] में, 12 

 



 

 

बनुियादी फिल्म संपादन महुावरों (कूद से बचाव, भावना में 
वदृ्धि, आदि) को फीचर मापदंडों के संदर्भ में दर्शाया जाता है जो 
संपादन समाधान उत्पन्न करने के लिए एक छिपे हुए मार्कोव 
मॉडल में इनपटु के रूप में दर्ज होत ेहैं। 
हिडन मार्कोव मॉडल (एचएमएम) मॉडलिगं अनकु्रमों के लिए 
एक सांख्यिकीय दृष्टिकोण है जिसमें आतंरिक राज्यों की 
श्रृंखला छिपी हुई है। एचएमएम में उपयोग की जाने वाली 
सवुिधाओ ं में भाषण-से-पाठ, चेहरे की पहचान और क्लिप से 
संरचनात्मक जानकारी का उपयोग करके उत्पन्न लेबल शामिल 
हैं। 

 
IV.​ संपादक एक स्मार्ट वीडियो संपादन 

सहायक से क्या चाहत ेहैं 
इस अनभुाग में, हम एक आदर्श एआई वीडियो संपादक के गठन 
पर (मानव) वीडियो संपादकों की राय जानने के लिए किए गए 
सर्वेक्षण पर रिपोर्ट करत ेहैं। 

 
अध्ययन प्रक्रिया 
सामान्य जानकारी. 
हमारे सर्वेक्षण प्रतिभागियों के बीच औसत वीडियो संपादन 
अनभुव 9.75 वर्ष था, जिसमें सबसे कम 1 वर्ष से लेकर सबसे 
अधिक 22 वर्ष तक का अनभुव था। प्रतिभागियों के साथ काम 
करने वाले वीडियो के प्रकार के संदर्भ में, प्रत्येक प्रतिभागी ने 
लगभग 3 प्रकार के वीडियो सचूीबद्ध किए। सबसे आम प्रकार 
के वीडियो विज्ञापन, वतृ्तचित्र, प्रस्ततुि, खेल, सोशल मीडिया 
और समाचार वीडियो हैं। 
सॉफ्टवेयर प्रोग्राम के संदर्भ में, प्रतिभागियों ने औसतन 5 
वीडियो संपादन प्रोग्राम का उपयोग किया। सबसे अधिक 
उल्लिखित संपादन प्रोग्राम Adobe Premier Pro और DaVinci 
रेजोल्यशून हैं। इसके अलावा, Avid, Flimora 9 और VizStory 
जसेै कम-ज्ञात कार्यक्रमों के साथ-साथ Rev.com और 
Descript.com जसैी वीडियो सेवाओ ंका भी उल्लेख किया गया 
है। जब पछूा गया कि वीडियो संपादन के संदर्भ में उन्होंने किस 
एआई तकनीक के बारे में सनुा है, तो 13 में से 8 उत्तरदाताओ ंने 
एडोब प्रीमियर प्रो सीसी और मजैिस्टो जसैी ब्रांडडे और 
वाणिज्यिक पेशकशों में एआई तकनीक के साथ उत्तर दिया। शषे 
5 उत्तरदाताओ ं के लिए, उत्तरों में एआई तकनीकों को शामिल 
किया गया है जो स्वचालित सधुार, शोर में कमी, पषृ्ठभमूि 
हटाना, वीडियो स्थिरीकरण, ऑब्जेक्ट डिटेक्शन/छवि 
एनोटेशन, सेगमेंटेशन, ज़मूिगं, गहरी मिथ्याकरण, स्वचालित 
वीडियो सिग्नल, चेहरे की पहचान और पाठ के लिए भाषण हैं। 

 
उत्तम एआई संपादक। इस प्रश्न का उत्तर "आप कौन सा आदर्श 
AI वीडियो संपादन उपकरण चाहेंगे?" उत्तर एक दसूरे से बहुत 
भिन्न होत ेहैं। हालाँकि, हमने प्रतिक्रियाओ ंमें पाँच विषयों की 
पहचान की। वे वीडियो संपादन कार्यों के लिए एक उपकरण के 
रूप में एआई, प्रोजेक्ट के लिए एक उपकरण के रूप में एआई हैं 

प्रबंधन कार्य, सौंदर्य गुणवत्ता में सधुार के लिए स्वचालित 
उपकरण, मानव एआई समस्याएं और सामग्री खोज के लिए 
एआई। 
वीडियो संपादन कार्यों के लिए एक उपकरण के रूप में AI सबसे 
बड़ी शे्रणी है जिसमें अधिकांश प्रतिक्रियाएँ आती हैं। इसमें ऐसे 
कीवर्ड शामिल हैं जो शॉट रिकग्निशन, वीडियो कंपोज़िटिगं, 
डायलॉग लाइनों के आधार पर खराब वीडियो को फ़िल्टर 
करना, गाने और उपशीर्षक को सिकं करना, अनवुाद और भाषा 
की समझ हैं। परियोजना प्रबंधन एआई विषय में वीडियो 
मेटाडटेा निर्माण, डटेा प्रबंधन और अपनाने जसेै शब्द शामिल 
हैं। अगला विषय सौंदर्य गुणवत्ता में सधुार के लिए एआई है, 
जिसमें स्वचालित रंग गे्रडिगं और स्वचालित ऑडियो 
समकरण शामिल है। इसके अलावा, एआई के संबंध में 
मानव-एआई संबंधी चितंाएं भी हैं, जसेै नियंत्रण और स्वचालन 
का संतलुन, उपयोगकर्ता-कें द्रित एआई और वयैक्तिकरण। 
अतं में, सामग्री खोज एआई विषय की शर्तों में टाइमलाइन पर 
मौजदूा सामग्री के आधार पर स्टॉक वीडियो और स्टॉक संगीत 
वीडियो का सझुाव देना शामिल है। 
जब पछूा गया कि एआई वीडियो संपादक के साथ कैसे 
बातचीत की जाए, तो अधिकांश प्रतिक्रियाओ ंमें उल्लेख किया 
गया कि वे आवाज के माध्यम से बातचीत करना चाहेंगे, इसके 
बाद वे लोग थे जो कीबोर्ड और माउस जीयआूई के माध्यम से 
बातचीत करना चाहत ेहैं। बातचीत के इन दो मखु्य तरीकों के 
अलावा, कई अन्य मोड जसेै स्पर्श इंटरफे़स, इशारे, मस्तिष्क 
कंप्यटूर इंटरफे़स का कई बार उल्लेख किया गया है। कुछ उत्तरों 
में परियोजना की स्थिति के आधार पर संचार के लिए 
आवश्यक प्रासंगिक आदेशों के साथ-साथ एक एआई ऑफ 
बटन का भी उल्लेख किया गया है जो स्वचालन को आसानी से 
बंद करने की अनमुति देता है। 
संपरू्ण एआई संपादक के विषय पर अतंिम प्रश्न उन अमरू्तताओ ं
(मानव) के स्तर के बारे में पछूता है जिनके साथ संपादक काम 
करना चाहेंगे। अधिकांश उत्तरदाताओ ंने कहा कि वे एक आदर्श 
एआई वीडियो संपादन टूल के अपने दृष्टिकोण में कीफे़्रम स्तर 
पर वीडियो में हेरफेर करना चाहेंगे। अमरू्तता का दसूरा और 
तीसरा सबसे लोकप्रिय स्तर क्लिप और फे़्रम हैं। अन्य प्रकार के 
अमरू्तन जिनका एक बार उल्लेख किया गया है वे अनकु्रम, 
इतिहास और फे्रम हैं। दो उत्तरदाताओ ं ने उल्लेख किया कि वे 
एक लचीले प्रकार का अमरू्तीकरण चाहेंगे जहां वे अतंःक्रिया के 
अतंर्निहित सिद्धांतों के लिए अमरू्तन के स्तर को समायोजित 
कर सकें । एआई और वर्क फ़्लो। अध्ययन का दसूरा भाग 
निम्नलिखित विषयों की पड़ताल करता है: वीडियो संपादन 
वर्क फ़्लो में कार्य जिन्हें प्रतिभागी स्वचालित करना चाहत ेहैं, 
और इन कार्यों के लिए स्वायत्तता के स्तर और बातचीत के 
तरीकों से संबंधित मदु्दे। वर्क फ़्लो अनभुाग में प्रश्नों के उत्तर में 
चार थीम वाले कार्य शामिल हैं: वीडियो संपादन कार्य, सौंदर्य 
संवर्धन, वीडियो परू्व-संपादन कार्य और सझुाव कार्य। 

 



 

 

वीडियो संपादन कार्यों का वर्णन करने के लिए उपयोग किए 
जाने वाले सबसे लोकप्रिय कीवर्ड विभाजन और उपशीर्षक थे, 
जिनका उल्लेख तीन प्रतिक्रियाओ ंमें किया गया था। वीडियो 
संपादन कार्यों के लिए दसूरे सबसे लोकप्रिय कीवर्ड वीडियो 
विभाजन और खराब फे्रम फ़िल्टरिगं हैं (जिनका दो बार उल्लेख 
किया गया था)। इसके अलावा, निम्नलिखित वीडियो संपादन 
कार्यों का एक बार उल्लेख किया गया है: सामग्री विश्लेषण, 
वीडियो संग्रह, चेहरे का पता लगाना, फसल प्लेसमेंट, संक्रमण 
फे्रम चयन, ऑडियो-टू-वीडियो सिकं्रनाइजे़शन, और दो-चनैल 
ऑडियो और वीडियो चयन। 
उत्तरों में अगला अक्सर उल्लिखित विषय कार्य जिसे हम 
स्वचालित करना चाहत ेहैं वह सौंदर्य गुणवत्ता में सधुार है। इनके 
लिए सबसे लोकप्रिय शब्द रंग सधुार और ऑडियो 
इक्वलाइजे़शन हैं। इसके अलावा, दृश्य सधुार, पषृ्ठभमूि हटाना 
और हकलाना हटाना जसेै कार्यों का एक-एक बार उल्लेख किया 
गया था। परू्व-संपादन कार्यों के लिए, वीडियो रिकॉर्डिंग का दो 
बार और स्वचालित टाइमकोड निर्माण का एक बार उल्लेख 
किया गया है। विचारोते्तजक कार्यों के संदर्भ में, उत्तरों में संपादन 
शलैियों, सामान्य सहायता और संगीत सझुावों के साथ एक 
क्लिप सझुाव शामिल है। 
अतंिम प्रश्न यह है कि संपादकों को उनके द्वारा उपयोग किए 
गए टूल की तलुना में संपादक के एआई होने की कितनी अच्छी 
उम्मीद है। इस प्रश्न में, चार उत्तरदाताओ ंने कहा कि वे चाहत ेथे 
कि यह बहुत समान या परिचित हो। दो प्रतिक्रियाओ ंमें कहा 
गया कि वे चाहत े थे कि समानता का बनुियादी स्तर हो। दो 
उत्तरों में पाया गया कीवर्ड "उपयोग में आसान" एक और शब्द है 
जिसका अर्थ "परिचित" के समान हो सकता है। एक प्रतिवादी ने 
एआई वीडियो संपादन टूल को मौजदूा टूल में एकीकृत करने के 
लिए प्लग-इन दृष्टिकोण का उल्लेख किया है। केवल दो 
उत्तरदाताओ ं ने कहा कि उन्हें उम्मीद है कि भविष्य में एआई 
वीडियो संपादक बहुत अलग होंगे या बिल्कुल भी नहीं होंगे। 

 
V.​ एआई वीडियो संपादन टूल के लिए चनुौतियाँ 

वीडियो संपादन कार्य साहित्य में पहचाने गए और हमारे 
अध्ययन के परिणामों में उल्लिखित वीडियो संपादन कार्यों के 
बीच काफी समानता है। यहां हम वीडियो संपादन वर्क फ़्लो के 
अनछुए हिस्सों पर ध्यान कें द्रित करत ेहैं। पहला है विभिन्न टै्रक 
से ऑडियो और वीडियो को सिकं करना। इस कार्य की स्वचालित 
वीडियो मिश्रण पीढ़ी के एक अलग लेकिन संबंधित संदर्भ में 
पहले ही जांच की जा चकुी है [व ूएट अल., 2015; शे्रष्ठ एट अल., 
2010]। वीडियो में खराब फे्रम या खराब सेगमेंट को फ़िल्टर 
करने का अध्ययन नहीं किया गया है, लेकिन यह समझने के 
लिए सचूित शोध के साथ किया जाना चाहिए कि वीडियो 
संपादकों का क्या मतलब था जब उन्होंने कहा कि वे खराब फे्रम 
थे। अतंतः, हमारे सामने भाषा जसेै मदु्दे हैं 

वीडियो संपादित करत े समय स्वचालित अनवुाद, उपशीर्षक 
और भाषा की समझ। उपशीर्षक और स्वचालित अनवुाद 
प्रणाली को मशीन स्वचालन का उपयोग करके स्वचालित 
किया जा सकता है। हालाँकि, वीडियो संपादन के संदर्भ में भाषा 
को समझने के लिए प्राकृतिक भाषा प्रसंस्करण में प्रगति और 
वीडियो संपादन के संदर्भ में वीडियो संपादन शब्दों और भाषा 
के उपयोग की समझ दोनों की आवश्यकता होती है। 

 
वीडियो लॉगिगं और मेटाडटेा निर्माण वीडियो लॉगिगं एक 
वीडियो रिकॉर्डिंग देखना और टाइमकोड का उपयोग करके 
उसकी सामग्री को टैग करना है। इसे बदु्धिमान वीडियो 
संपादन साहित्य और हमारे शोध दोनों में उन कार्यों में से एक 
के रूप में पहचाना गया है जिन्हें उपयोगकर्ता स्वचालित करना 
चाहेंगे। साहित्य में वर्तमान वीडियो रिकॉर्डिंग तकनीक 
विशिष्ट अनपु्रयोगों तक बहुत सीमित हैं; अर्थात ्डमेो वीडियो 
और संवाद आधारित वीडियो। वीडियो को टेक्स्ट में बदलने 
और टेक्स्ट प्रोसेसिगं तकनीकों को लागू करने के लिए वाक् 
पहचान के वीडियो रिकॉर्डिंग और मेटाडटेा निर्माण में कई 
संभावित उपयोग के मामले हैं। एआई का एक और दिलचस्प 
क्षेत्र जिस पर ध्यान देना चाहिए वह है वीडियो तर्क  और दृश्य 
और भाषाई इनपटु दोनों से पटैर्न के संयोजन को समझना [व ू
एट अल।, 2016]। 

 
वीडियो संपादन के लिए ध्वनि-आधारित इंटरैक्शन बातचीत 
का यह सबसे आम तरीका है जिसके बारे में लोग कहत ेहैं कि वे 
एआई वीडियो संपादन टूल के साथ संवाद करने के लिए इसका 
उपयोग करना चाहेंगे। वीडियो संपादन टूल में वॉयस यजूर 
इंटरफेस की क्षमता का पता नहीं लगाया गया है। [चांग एट 
अल., 2019] ने निर्देशात्मक वीडियो को नेविगेट करने के लिए 
आवाज-आधारित इंटरैक्शन के डिजाइन स्थान की खोज 
प्रस्ततु की। चूंकि वीडियो संपादन में वॉयस इंटरेक्शन परूी तरह 
से अज्ञात क्षेत्र है, इसलिए शरुुआती बिदं ु डिजाइन अनसुंधान 
होना चाहिए। एक अन्य संभावना इंटरैक्शन के बजाय 
संदर्भ-मकु्त एकल वॉयस कमांड का अध्ययन करना है। ऐसे 
कार्य जिन्हें उपयोगकर्ता परूी तरह से स्वचालित करना चाहेगा, 
जसेै कि सौंदर्य गुणवत्ता में वदृ्धि, फ़ाइल प्रबंधन या 
परू्व-संपादन कार्य, वॉयस कमांड डिज़ाइन के लिए आदर्श होने 
चाहिए। 

 
इस संदर्भ में वयैक्तिकरण एक स्मार्ट वीडियो संपादन टूल की 
क्षमता है जो सॉफ्टवेयर में संसाधित वीडियो, उत्पादित वीडियो 
और उपयोग पटैर्न से सीखकर उपयोगकर्ता के अनकूुल होता है। 
यह विषय साहित्य से अनपुस्थित है लेकिन हमारे अध्ययन में 
वीडियो संपादन और वयैक्तिकरण के संदर्भ को समझने के रूप 
में पाया गया है। वीडियो संपादन नियमों की नियम-आधारित 
शिक्षा पर [मात्सओु एट अल.] में चर्चा की गई है। 

 



 

 

यह ध्यान रखना महत्वपरू्ण है कि धारा 3 में चर्चा किए गए 
स्मार्ट वीडियो संपादन उपकरण एक विशिष्ट प्रकार के वीडियो 
के संपादन को हल करने के लिए डिज़ाइन किए गए हैं: वास्तव 
में, उनमें से आठ केवल एक प्रकार के वीडियो को लक्षित करत े
हैं। हालाँकि, वीडियो संपादकों के हमारे सर्वेक्षण में प्रत्येक द्वारा 
औसतन तीन प्रकार के वीडियो संसाधित किए गए हैं। चूंकि 
अधिकांश स्मार्ट वीडियो संपादन उपकरण एक प्रकार के वीडियो 
के लिए बनाए गए हैं, इसलिए परिणामों में उल्लिखित तकनीकों 
की सामान्य प्रयोज्यता के बारे में चितंाएं हैं। 

स्मार्ट वीडियो एडिटिगं टूल साहित्य में वर्णित वीडियो संपादन 
कार्य मलू वीडियो संपादन कार्य के दौरान होने वाली बातचीत पर 
कें द्रित हैं। हालाँकि, अनसुंधान प्रतिभागियों को फ़ाइल/मीडिया 
संगठन, सौंदर्य गुणवत्ता में सधुार, परू्व-संपादन कार्यों और 
सामग्री सझुाव जसेै अतिरिक्त कार्यों के लिए स्वचालन की 
आवश्यकता होती है। वीडियो संपादन सामग्री सझुाव किसी 
मौजदूा वीडियो या कहानी में जोड़ने के लिए अच्छे वीडियो या 
संगीत खंड का सझुाव देता है। 

सर्वेक्षण के परिणामों में, प्रतिभागियों द्वारा वांछित बातचीत का 
सबसे आम तरीका आवाज बातचीत थी। हालाँकि, एक 
बदु्धिमान वीडियो संपादक पर केवल एक काम में आवाज 
शामिल है [ची एट अल।, 2013], जहां वीडियो को टैग करने के 
लिए आवाज एनोटेशन का उपयोग किया जाता है। वॉइस 
इंटरेक्शन की इस लोकप्रियता को मोबाइल फोन और स्मार्ट होम 
स्पीकर में एआई-आधारित वॉयस सहायता की लोकप्रियता के 
साथ-साथ विज्ञान कथा में एक आवाज के रूप में एआई के 
प्रतिनिधित्व के लिए जिम्मेदार ठहराया जा सकता है। 

स्मार्ट वीडियो संपादन टूल में उपयोग की जाने वाली AI तकनीक 
अनमुान-आधारित प्रणालियाँ हैं। अन्य दृष्टिकोण जसेै तंत्रिका 
नेटवर्क  और मशीन लर्निंग-आधारित दृष्टिकोण का कम 
अध्ययन किया जाता है। [डोव एट अल., 2017] के अध्ययन ने 
निष्कर्ष निकाला कि उपयोगकर्ता अनभुव बनाने के लिए मशीन 
लर्निंग एक कठिन डिज़ाइन सामग्री है, क्योंकि मशीन 
लर्निंग-आधारित प्रोटोटाइप बनाना मशु्किल है और इसे 
निष्पादित करने के लिए मशीन लर्निंग सहयोगियों के प्रशिक्षण 
की आवश्यकता होती है। 

 
VI.​ निष्कर्ष 
इस पेपर में, हमने बदु्धिमान वीडियो संपादन टूल को 

परिभाषित किया है और (बदु्धिमान) वीडियो संपादन, 
उपयोगकर्ता इंटरैक्शन और एआई तकनीक पर मौजदूा साहित्य 
का अवलोकन प्रस्ततु किया है। 

हमने वीडियो संपादकों से उनके वीडियो संपादन वर्क फ़्लो में 
स्वचालन की आवश्यकताओ ं के बारे में भी सर्वेक्षण किया। 
अध्ययन के इस क्षेत्र में शोध करने के लिए ज्ञान की आवश्यकता 
होती है 

वीडियो संपादन, मानव कंप्यटूर इंटरैक्शन, और एआई या 
मशीन लर्निंग। इन तीन अलग-अलग विशषेज्ञताओ ं की 
आवश्यकता वाले बदु्धिमान वीडियो संपादन टूल एक कारण है 
कि व्यक्तिगत रूप से प्रत्येक क्षेत्र की तलुना में उन पर साहित्य 
बहुत सीमित है। 

इस अध्ययन में, वीडियो संपादन कार्यों के क्षेत्र में साहित्य 
और शोध निष्कर्षों के बीच बड़ी मात्रा में क्रॉसओवर है। हालाँकि, 
वीडियो रिकॉर्डिंग या वीडियो संपादन परियोजनाओ ं का 
आयोजन, सौंदर्य गुणवत्ता सधुार और सामग्री सझुाव जसेै क्षेत्र 
हैं जिन्हें अनसुंधान आवश्यकताओ ंको परूा करने के लिए और 
अधिक तलाशने की आवश्यकता है। हमारा निष्कर्ष यह है कि 
मशीन लर्निंग समदुाय की अधिक भागीदारी के साथ, आदर्श 
एआई संपादक प्राप्त किया जा सकता है। भविष्य के कार्यों में, 
हम इस लक्ष्य में योगदान देने का इरादा रखत ेहैं। 
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